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* OIlI ,,bpasko honuh”




N3IJIEJL AIIVIMKALIMIE

OI1L.Bpanxo homuh™ 14 I_I O LIJ TO Ba H M yL'I e H M L'| M y

HanpasuhemMo annumkaunjy QUrmTpoH y
nporpamy visual C# 2010.
Kapa Obyoemo 3aBpLunnu osako he

narreanatit Balla ann|/||<au,|/|ja.




[LITA RE MORHU JIA YPAJIU ATUJIMKALIAJA

OgBa amukanuja he mohu nopen
OCHOBHMX MaTE€MAaTHYKHX OIlepalyja cadupama,
OJly3lMamha, MHOKEH-A U JIEJbEHha Ja
M3padyHa KOPEH, IPOLICHTHU padyH,
MEHa€ 3HAKa U Ja aMTH KEJbEHY

BPEIHOCT.

e



KAKO PAJIU ATUIUKALINIA

Kako paau annukanuja IMTATPOH, KaKO CE

OLIL.Bpanxo horuh™

nokpehe, mamMTH XKeJb€Ha BPEAHOCT, KOPEHY]E
KOPHUCTH MPOLICHTHU PAYyH MOXKETE

Jla BUIUTE Y OBOM BUJIEY.

You({ [T



https://www.youtube.com/watch?v=4uRwL2Q4hAU

KOJI ATUIUKALIMIE

Kako ce koaupa anivkaiuja, Koje ¢y MpOMEHUBE, TUIIOBU

IIPOMCHUBUX, KAaKO CC BPIIK A0AC]Ia BPEAHOCTH, MAaTCMAaTHUKE 74 &
o

ornepaimje, Kako ce Koaupajy 1yrMuhy U octajie KOMIOHEHTE.

[lornenajTe y 0BOM BHJIEY.



https://www.youtube.com/watch?v=urRKYrDw9N8

PAJIOBU YUEHHKA

Ilornenajre pagoBe y4YeHUKA KOJU Cy YCHEIN
nnoMohy OHJIMHE HacTaBe Ja CaMOCTaJIHO
HalpaBe peayHy alIMKalujy ca caMo

14 ronnua.



https://www.youtube.com/watch?v=W44HsTBLu4Q

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace digitron

{
public partial class Forml : Form
{
int pali = @,tacka=e0, Z;
double Memorija=0, X=0, Y=1;
string operacija="", procenat="";
public Forml()
{
InitializeComponent();
}
private void button8_Click(object sender, EventArgs e)
{
pali = 1;
textBox1l.Text = "0";
X = 0;
labell.Text = "=";
label2.Text = "";
operacija = "";
tacka = 0;
}
private void button7_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
if (label2.Text == "@") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1l.Text = "1"; 1
label2.Text = label2.Text + "1";
}
else
{
textBoxl.Text = textBoxl.Text + "1";
label2.Text = label2.Text + "1";
}
}
}
private void button6_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "0")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";

textBox1.Text = "2";
label2.Text = label2.Text + "2";

}

else

{
textBox1.Text = textBoxl.Text + "2";
label2.Text = label2.Text + "2";

}




private void button5_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (pali == 1)
{
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1.Text = "3";
label2.Text = label2.Text + "3";
}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "3";
label2.Text = label2.Text + "3";
}
}
}

private void buttonl5_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

{
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1l.Text = "4"; n
label2.Text = label2.Text + "4";
}
else
{
textBox1l.Text = textBox1l.Text + "4";
label2.Text = label2.Text + "4";
}
}
}
private void buttonl4_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1l.Text = "5"; E
label2.Text = label2.Text + "5";
}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "5";
label2.Text = label2.Text + "5";
}
}
}
private void button13_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
| 6
if (operacija == "=") label2.Text = "";

textBox1.Text = "6";
label2.Text = label2.Text + "6";
}

else

{




textBox1l.Text = textBox1l.Text + "6";
label2.Text = label2.Text + "6";

}
X

private void buttonll_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{

if (operacija
textBox1l.Text = "7";
label2.Text = label2.Text + "7";

= "=") label2.Text = "";

)

}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "7";
label2.Text = label2.Text + "7";
}
}
}
private void button10_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1.Text = "8";
label2.Text = label2.Text + "8"; E
}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "8";
label2.Text = label2.Text + "8";
}
}
}

private void button9_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (pali == 1)
{
if (label2.Text == "0") label2.Text = "";
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1l.Text = "9";
label2.Text = label2.Text + "9";
}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "9";
label2.Text = label2.Text + "9";
}
}
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
{ 0
if (textBoxl.Text == "@")
{

if (operacija == "=") label2.Text =

)




textBox1l.Text = "0";
label2.Text = label2.Text + "0";

}

else

{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "0";
label2.Text = label2.Text + "0";

}

}
X

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

{
if (textBoxl.Text == "@")
{
if (operacija == "=") label2.Text = "";
textBox1l.Text = "0"; m
label2.Text = label2.Text + "0";
}
else
{
textBox1l.Text = textBoxl.Text + "00";
label2.Text = label2.Text + "00";
}
}
}
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (tacka == 9)
{
tacka = 1; -
textBox1l.Text = textBoxl.Text+ ",";
label2.Text = label2.Text + ",";
}
}
private void button19_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
label3.Text = "M=0";
Memorija = 0;
}
}

private void button17_Click(object sender, EventArgs e)
if (pali == 1)

if (operacija == "=")

{
Memorija = Memorija + double.Parse(label2.Text);
label3.Text = "M=" + Memorija.ToString();

}

else

{
Memorija = Memorija + double.Parse(textBoxl .Text );
label3.Text = "M=" + Memorija.ToString();

}
s

private void button18_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (pali == 1)

if (operacija == "=")

{

Memorija = Memorija - double.Parse(label2.Text);




label3.Text = "M=" + Memorija.ToString();

}
else
{
Memorija = Memorija - double.Parse(textBox1l.Text);
label3.Text = "M=" + Memorija.ToString();
}
}
}
private void button27_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
procenat = "";
if (operacija == "")
{
X = double.Parse(textBoxl.Text);
label2.Text = textBoxl.Text;
}
if (operacija == "+")
{
X = X + double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "-")
{
X = X - double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "*")
{
X = X* double.Parse(textBox1l.Text);
}
if (operacija == "=")
{
X = double.Parse(label2 .Text );
}
textBox1l.Text = "0";
operacija = "+";
tacka = 0;
label2.Text = label2.Text + "+";
}
}

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

{
if (procenat == "%")
{
if (operacija == "+")
{
X=X+Y;
}
if (operacija == "-")
{
X=X-Y;
}
}
if (procenat == "")
{
if (operacija == "+")
{
X = X + double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "-")
{
X = X - double.Parse(textBoxl.Text);
}

if (operacija == "*")




}

}

{

X = X * double.Parse(textBoxl.Text);

}
if (operacija == "/")
{
X = X / double.Parse(textBoxl.Text);
}

}

label2.Text = X.ToString();
textBox1l.Text ="0";

X = 0;

tacka = 0;

operacija = "=";

private void button25_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (pali == 1)

}

procenat = 5

if (operacija == "")

{
X = double.Parse(textBoxl.Text);
label2.Text = textBoxl.Text;

}

if (operacija == "+")

{
¥

if (operacija == "-")

{
¥

if (operacija == "*")

{
}

if (operacija == "=")

{

}
textBox1.Text = "0";

label2.Text = label2.Text + "-";
tacka = 0;
operacija = "-";

X = X + double.Parse(textBoxl.Text);

X = X - double.Parse(textBoxl.Text);

Y = Y * double.Parse(textBoxl.Text);

X = double.Parse(label2.Text);

private void button24_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

procenat = 5

if (operacija == "")

{
X = double.Parse(textBoxl.Text);
label2.Text = textBoxl.Text;

if (operacija == "+")

{ X = X + double.Parse(textBoxl.Text);
if (operacija == "-")

{ X = X - double.Parse(textBoxl.Text);
if (operacija == "*")

{

X = X* double.Parse(textBoxl.Text);




}

}

if (operacija == "/")
{
X = X / double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "=")
{
X = double.Parse(label2 .Text );
}
textBox1.Text = "0";
operacija = "*";
tacka = 0;

label2.Text = label2.Text + "*";
¥

private void button20_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (pali == 1)
{

}

textBox1l.Text = Memorija.ToString();

private void button23_Click(object sender, EventArgs e)

}

if (pali == 1)

{
procenat = "";
if (operacija == "")
{
X = double.Parse(textBoxl.Text);
label2.Text = textBoxl.Text;
}
if (operacija == "+")
{
X = X + double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "-")
{
X = X - double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "*")
{
X = X * double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "/")
{
X = X / double.Parse(textBoxl.Text);
}
if (operacija == "=")
{
X = double.Parse(label2.Text);
}
textBox1l.Text = "0";
operacija = "/";
tacka = 0;
label2.Text = label2.Text + "/";
}

private void button12_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (pali == 1)

Y = double.Parse(textBox1l.Text);

Y = Math.Sqrt(Y);

textBox1.Text = Y.ToString();
label2.Text = "";

if (X == @) label2.Text = Y.ToString();




else label2.Text = X.ToString() + operacija + Y.ToString();

¥
X

private void button22_Click(object sender, EventArgs e)

if (pali == 1)

{
Y = double.Parse(textBoxl.Text);
Y = -v; L
X=X+Y;
textBox1.Text = Y.ToString();
operacija = "+-";
}
}
private void button16_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
{
Z = int.Parse(textBox1.Text); n
Z =12/ 10;
textBox1.Text = Z.ToString();
}
}
private void button2l_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (pali == 1)
Y = double.Parse(textBox1l.Text);
Y =X *Y / 100;
textBoxl.Text = Y.ToString (); %
procenat = "%";
label2.Text = label2.Text + "%";
}
}




